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宮前チャレンジLab 2026 結果概要

■ 参加者数

参加者数
（アンケート回収数から

算定した数値）

1/16（金） 59名

1/17（土） 126名

1/18（日） 88名
3日間合計：273名



宮前チャレンジLab 2026 結果概要

■ 当日の様子



宮前チャレンジLab 2026 結果概要

■調査方法 来場者による、直接記入により実施

■回収数（n） 119件（日ごとの内訳は以下の通り）

・１月16日 28件

・１月17日 51件

・１月18日 40件

※回答者にはトートバック、

色鉛筆等をプレゼント

参加者向けアンケート調査概要

(n=119)

回答者の性別

回答者の年代 同行者の年齢

(n=119)
(n=119)

女性が約6割、男性が約4割となりました。

「30代」「40代」が非常に多い結果となりました。 小さなお子さんと一緒にいらした方に
多くご参加いただきました。

■ 参加者向けアンケート調査結果



宮前チャレンジLab 2026 結果概要

回答者の居住地

(n=28)

(n=91)

宮前区役所等

≪宮前区役所周辺エリア≫

● 区役所に比較的近い「宮前平」「土橋」「宮崎」にお住いの方に多くご参加いただきました。

● 「宮前区以外」の方も１割程度の回答がありました。



宮前チャレンジLab 2026 結果概要

参加したきっかけ

● 1月16日は「学校配布チラシ」、1月17・18日は「その他」の回答が最も多くありました。

● 1月16日は【本取組に参加する目的を持って参加】した方が多い一方、 1月17・18日は通りすがりでの参
加が多かったことから、【目的を持たずに参加した】方が多いと考えられます。

その他の回答（1月17・18日）

(n=28)

(n=91)

【図書館、市民館等の用事のついで】 17件
【通りがかり】 15件
【近隣在住で気になって来た】 2件



宮前チャレンジLab 2026 結果概要

参加有無 及び 満足度（５：高い～１：低い）
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59%

76%

23%

66%

ストリートサッカー体験

ゴールターゲット

※eスポーツは全員
参加頂いた方が回答

eスポーツ体験

パルクール体験

●参加率は「パルクール体験」が最も多く、 約３割の方が参加した一方で、「ストリートサッカー体験」は約１割の参加と
なりました。

●ストリートサッカーは専門性が高く、敷居が高かったことから、参加率に影響したものと考えられます。

●満足度は、いずれのコンテンツも７割は満足（４点、５点）と回答するなど高く、参加人数等も踏まえると、区役所等施
設・用地を広場、運動・スポーツで活用する可能性はあると考えられます。

●今回のコンテンツは、いずれもファミリー層が気軽に立ち寄れる内容として確認することができました。

(n=28)

(n=37)

(n=17)

(n=25)

(n=119)

(n=119)

(n=119)

高い ← （満足度） → 低い

33%

13%
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将来希望する活用コンセプト

●希望するコンセプトとして１～３番目に挙げた割合を見ると、「子ども・若者、子育て世代が使える場所」、「運動・
スポーツができる場所」が多い状況です。

●一方、６番目に挙げた割合を見ると、「災害時にも使える場所」が多く、 １番目に挙げた割合を見ると、「新しい体験
や活動等にチャレンジできる場所」が最も低い状況です。

●これらから、今回の主な参加者（３０代・４０代）は、日常使いができる場所が上位で、非日常の場所が下位になって
いると考えられます。

●「文化活動等が出来る場所」「広場・自然がある場所」は満遍なく回答されていることから、ニーズとしての際立った
傾向はないと考えられます。

(n=119)

満
遍
な
く
回
答



宮前チャレンジLab 2026 結果概要

主な自由意見

【チャレラボに関するご意見】

● （平日の夜だったため）休日の昼間ならば参加しやすい
と思う

● eスポーツは実況があって盛り上がって見るのも楽し
かった

● eスポーツはステージに上がってプレイするのは本格的
で良い

● eスポーツを子どもが体験したがっていたので、良い機
会だった

● パルクールなど普段体験できないスポーツが体験できて
良かった、デモンストレーションも凄かった

● 子どもの遊び場の人工芝の設置も良かったです。

● トートバッグのプレゼントがうれしい。

● 月１回位にこのようなイベントがあると様々な層に居場
所ができて地域活性につながると思う

● 区役所開催のイベント（屋外）が増えると嬉しい

【施設・用地の活用に関する意見】

● 子どもが多い地域なので子供も遊べる場所がもっと
増えるとうれしい

● 暑い期間が増えているので屋内型、屋根付きの場所

● 屋内施設希望。コンセプトにある運動＋交流

● 色々な遊べる場所（運動・スポーツ）があると良い

● スポーツ広場があったら嬉しい（ボルダリング、バ
スケット、ボール壁当て、トランポリン）

● 食事・カフェが宮前平は少ないので、用地活用で食
事・カフェを盛り込んでほしい

● 静かな場所を提供してほしい

● ダンスする場所を作って欲しい

● もっと人が集まる街、文化の接点が多い街にしてほ
しい（ＺＩＮＥフェス、文学フリマなど）

● 図書館は分館として残してほしい

● 区役所の支所を設けてほしい

● 宮前平中学校を広げてあげてほしい

●本取組に関することから、この場所の今後の事まで、幅広いご意見・ご感想を頂きました。
（以下は頂いたものを抜粋）

等

等 等



集まった「この場所のミライ」のイメージ

マインクラフト作品応募結果



宮前チャレンジLab 2026 マインクラフト作品応募結果

宮前区役所・市民館・図書館の施設・用地が

「将来こうなったらいいな」と思うアイデア（『この場所のミライ』）を、

ゲーム「マインクラフト」を使って募集しました！

キーワード

応募条件
・川崎市内に在住・在勤・在学していること

・下のキーワードのいずれか１つ以上をテーマとすること

集まった７件のアイデアをご紹介します！

・災害に強いまち

・子ども・若者が活躍できる場所

・運動、スポーツができる場所

・宮前区の文化を継承する場所

・文化活動に親しめる場所

・チャレンジできる場所

・自然に親しめる広場や緑がある場所

・デジタル技術で生活が豊かになる場所



宮前チャレンジLab 2026 マインクラフト作品応募結果

宮前区役所周辺を、ゲーム上に再現しました



宮前チャレンジLab 2026 マインクラフト作品応募結果

■ 川崎最長！滑り台のあるおしゃれな交流空間



宮前チャレンジLab 2026 マインクラフト作品応募結果

■ 川崎最長！滑り台のあるおしゃれな交流空間

採用した
キーワード

子ども・若者が活躍できる場所 文化活動に親しめる場所

運動・スポーツができる場所 宮前区の文化を継承する場所

アピール
ポイント

1階 昼は遊びに来た親子や近所の方、夜は良い雰囲気の大人が集まれるカフェ

2階 子供の遊び場＋多目的に使える貸し部屋（音楽やダンスの練習もできる）

屋上 ・庭園：野菜の世話をしてくれる人を募集。収穫した野菜はカフェで料理に使う。世話を
してくれた人には料理を割引

・地上までの高低差を活かした滑り台
屋外 ・ストリートバスケやストリートサッカーなど球技ができるコート

・広場にはちょっとしたステージ（背面にはガラス壁を設けてイベントの時に照明演出、
普段はガラスに映る姿をみてダンス練習にも）

その他 クリスマスなど夜のライトアップイベント



宮前チャレンジLab 2026 マインクラフト作品応募結果

タイトル

■ 宮前ぐりんぐり～ん



宮前チャレンジLab 2026 マインクラフト作品応募結果

■ 宮前ぐりんぐり～ん

採用した
キーワード

自然に親しめる広場や緑がある場所

アピール
ポイント

高低差を活かして、上からでも下からでも広場を存分に楽しめる空間にしました。
上の空間は太陽を存分に浴びて街中にいながら芝生で寝転んで休憩できます♬
下の空間は酷暑・極寒でも外遊びができるように、大きな屋内空間になっています。
「外でしかできなかったことを、屋内で」がコンセプト。



宮前チャレンジLab 2026 マインクラフト作品応募結果

タイトル

■ 自然で遊べる場まち



宮前チャレンジLab 2026 マインクラフト作品応募結果

■ 自然で遊べる場まち

採用した
キーワード

自然に親しめる広場や緑がある場所

アピール
ポイント

ログハウスの中に生えている木に設置しているブランコで遊んだり、木を登って屋
上の展望デッキに上がることが出来るなど、自然に親しみながら屋内で遊ぶことが
出来る。



宮前チャレンジLab 2026 マインクラフト作品応募結果

■ ミヤマエカツヨウ
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■ ミヤマエカツヨウ

採用した
キーワード

運動、スポーツができる場所

アピール
ポイント

東西に横長の敷地形状を活かし、全体を大きく段々に掘り込み広場を囲むことで、
ステージ部分とプール部分を座って見れる形状にしました。
また、南側との高低差を更に設けることで、敷地にあえて日が当たりにくくし、
夏の直射日光を低減したプールエリア、冬はスケートの氷が溶けにくくなるのでは
ないかと考えました。



宮前チャレンジLab 2026 マインクラフト作品応募結果

タイトル

■ 人が好き 緑が好き まちが好き
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■ 人が好き 緑が好き まちが好き

採用した
キーワード

自然に親しめる広場や緑がある場所

アピール
ポイント

自然が豊かな宮前区らしく、緑をたくさん使いました。また、区の木である桜も植
え、親しみやすい場所となるようにしました。
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タイトル

■ 宮前発！ミライの川崎発信基地
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■ 宮前発！ミライの川崎発信基地

採用した
キーワード

子ども・若者が活躍できる場所

アピール
ポイント

・西棟（大通り沿い）は大人も子どもも気軽に立ち寄れる場所にしました。
１階：子ども用の室内遊び場
２階：市民ブックカフェ

・西棟の裏（擁壁沿い）は、音を吸収できる囲まれた場所でバスケの練習やボール
遊びができ、西棟の壁（ガラス張り）でダンスの練習もできるようにしました。

・消防署横の広場のイス・テーブルは撤去して、イベントを開くこともできます。

宮前区の文化を継承する場所

チャレンジできる場所
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タイトル

■ 自然の家



宮前チャレンジLab 2026 マインクラフト作品応募結果

■ 自然の家

採用した
キーワード

自然に親しめる広場や緑がある場所

アピール
ポイント

大きい水槽と、緑のある広い空間が特徴です。
誰でも気軽に立ち寄れるよう、フリースペースを広く作りました。

文化活動に親しめる場所

災害に強いまち
（消防署を併設しています）※よく見たら隣に消防署が…）



宮前チャレンジLab 2026 マインクラフト作品応募結果

①川崎最長！滑り台のあるおしゃれな交流空間

③自然で遊べるまち②宮前ぐりんぐり～ん ④ミヤマエカツヨウ

153票

102票

55票 39票

106票 88票

87票

災害

子ども

子ども

文化継承

文化継承

文化活動

文化活動

広場や緑広場や緑

広場や緑 広場や緑

運動

チャレンジ

運動

シール投票結果

● 市民がマインクラフト上で作成した、この場所の活用アイデアを募集、計７件の作
品が投稿されました。

● １月１６日～１８日の３日間で、６３０票が投票されました（１人２票）

子ども 子ども・若者が活躍できる場所

災害 災害に強いまち

運動 運動、スポーツができる場所

文化継承 宮前区の文化を継承する場所

文化活動 文化活動に親しめる場所

チャレンジ チャレンジできる場所

広場や緑 自然に親しめる広場や緑がある場所

デジタル デジタル技術で生活が豊かになる場所

⑥宮前発！ミライの川崎発信基地 ⑦自然の家⑤人が好き 緑が好き まちが好き


