　かわさき水辺地市民調査マニュアル（湧水地編）

記録 (きろく)用紙 (ようし)
	調査 (ちょうさ)日時 (にちじ)
	　　 　　年 (ねん) 　　月 (がつ) 　　日 (にち)
 午前 (ごぜん)・午後 (ごご) 　　時 (じ)　　 分 (ふん)
	調査者 (ちょうさしゃ)
(団体名 (だんたいめい)、人数 (にんずう))
	[bookmark: _GoBack]

	調査 (ちょうさ)地点名 (ちてんめい)
	

	天気 (てんき)
	【当日 (とうじつ)】
	【前日 (ぜんじつ)】
	【前々 (ぜんぜん)日 (じつ)】
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	気温 (きおん)
	℃
	水温 (すいおん)
	℃

	

	調査 (ちょうさ)結果 (けっか)

	
1
	湧水 (ゆうすい)の量 (りょう)
	湧水 (ゆうすい)状況 (じょうきょう)

	
	
	Ａ．多 (おお)い【3点】　Ｂ．少 (すく)ない【2点】　Ｃ．しみ出し【1点】　Ｄ．なし【0点】

	
	湧水量 (ゆうすいりょう)（可能な場合のみ）

	
	測定 (そくてい)方法 (ほうほう)①②
容器 (ようき)で水を受 (う)け、何秒 (びょう)で何mlになったかを記録 (きろく)する
	1回目
	2回目
	3回目
	平均値 (へいきんち)

	
	
	
　　　　　　ml/秒
	
　　　　　　ml/秒
	
　　　　　　ml/秒
	
　　　　　　ml/秒

	
	測定 (そくてい)方法 (ほうほう)③
1.浮 (う)きが何秒 (びょう)で何m流れたかを記録 (きろく)する（１流速 (りゅうそく)を計 (はか)る）
2.2川幅 (かわはば)、3水深 (すいしん)を計 (はか)る
3. 1×2×3を計算 (けいさん)する
	1回目
	2回目
	3回目
	平均値 (へいきんち)

	
	
	
　　　　　　
　　　　　m/秒
	
　　　　　　
　　　　m/秒
	
　　　　　　
　　　　m/秒
	1
　　　　　　
　　　　m/秒

	
	
	2川幅 (かわはば)　　　　　　　　m
	3水深 (すいしん)　　　　　　　　　　m
	1×2×3＝　　　　　　　　　　　m 3/秒

	
2
	色(透明度 (とうめいど))【水質】
	Ａ．きれいで透 (す)き通 (とお)っている（無色 (むしょく)透明 (とうめい)、容器 (ようき)の底 (そこ)が透 (す)けて見える）【3点】
Ｂ．少し濁 (にご)っている（うすい茶褐色 (ちゃかっしょく)、うすい黄褐色 (おうかっしょく)、白っぽいなど）【2点】
Ｃ．かなり濁 (にご)っている（茶褐色 (ちゃかっしょく)、黄褐色 (おうかっしょく)、ゴミなどが混 (ま)じっている）【1点】

	３
	におい
【水質】
	Ａ．ペットボトルをふっても、においがしない【3点】
Ｂ．ペットボトルをふると、においがする【2点】
Ｃ．ペットボトルをふらなくても、においがする【1点】
においの種類 (しゅるい)：金属臭 (きんぞくしゅう)、植物性臭 (しょくぶつせいしゅう)、下水臭 (げすいしゅう)、土臭 (つちしゅう)、カビ臭 (しゅう)、
その他 (た)（　　　　　　　　）


→次 (つぎ)のページにつづく




	４
	鳥、魚、虫など
【生物】

レーダーチャートには最 (もっと)も高 (たか)い得点 (とくてん)を記載 (きさい)
	鳥類 (ちょうるい)（実施 (じっし)した・実施 (じっし)していない）
Ａ．サギの仲間 (なかま)やカワセミがいる【2.5点】
　　□複数 (ふくすう)の種類 (しゅるい)がみられた（＋0.5点）
Ｂ．カモの仲間 (なかま)（水鳥 (みずどり)）がいる【2点】
Ｃ．鳥 (とり)はいない【1点】

	
	
	魚類 (ぎょるい)（実施 (じっし)した・実施 (じっし)していない）
Ａ．コイ以外 (いがい)の魚がいる【2.5点】
　　□群 (む)れがみられた（＋0.5点）
Ｂ．コイのみがいる【2点】
Ｃ．魚はいない【1点】

	
	
	底 (てい)生動物 (せいどうぶつ)（実施 (じっし)した・実施 (じっし)していない）
Ａ．底 (てい)生動物 (せいどうぶつ)がいる【3点】
Ｂ．底 (てい)生動物 (せいどうぶつ)はいない【1点】

	

参考
	地点 (ちてん)の
ようす
	湧水地 (ゆうすいち)の状況 (じょうきょう)を写真 (しゃしん)で記録 (きろく)してください。（撮影 (さつえい)したものは□にチェック）
写真 (しゃしん)はいつも決 (き)まった場所 (ばしょ)で撮影 (さつえい)すると、変化 (へんか)に気 (き)がつきやすくなります。
□湧水地 (ゆうすいち)の全景 (ぜんけい)
□湧水 (ゆうすい)箇所 (かしょ)の近景 (きんけい)
□湧水 (ゆうすい)箇所 (かしょ)の遠景 (えんけい)
□湧水 (ゆうすい)の流れの状況 (じょうきょう)
□その他 (た)（　　　　　　　　　　　　　　　　　　）

	自由 (じゆう)記入欄 (きにゅうらん)

	※調査 (ちょうさ)した湧水地 (ゆうすいち)の状況 (じょうきょう)のスケッチや気づいたことなどの記録 (きろく)に活用 (かつよう)してください。


調査 (ちょうさ)お疲 (つか)れ様 (さま)でした。記入 (きにゅう)もれがないかもう一度確認 (かくにん)してください。



○点数 (てんすう)計算 (けいさん)
　調査 (ちょうさ)が終 (お)わったら点数 (てんすう)をつけて評価 (ひょうか)の合計点 (ごうけいてん)を計算 (けいさん)しましょう。
	調査 (ちょうさ)項目 (こうもく)
	評価 (ひょうか)の記号 (きごう)
	点数 (てんすう)

	1
	湧水 (ゆうすい)の量 (りょう)【水量】
	
	

	2
	色（透明度 (とうめいど)）【水質】
	
	

	3
	におい【水質】
	
	

	４
	鳥 (とり)、魚 (さかな)、虫 (むし)など
【生物】
最 (もっと)も高 (たか)い点数 (てんすう)を記載 (きさい)
	
	

	合計 (ごうけい)点数 (てんすう)
	


[image: ][image: ]　　　
○図（レーダーチャート）
　点数 (てんすう)をつけたら図にしてみましょう。


満点	湧水の量
【水量】	色（透明度）
【水質】	におい
【水質】	鳥、魚、虫など
【生物】	3	3	3	3	
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